Lekcja 41. (kl. 11. PR)

Temat: State i zmienne, czyli typy danych w jezyku PHP.

Cele lekcii:

— postugiwanie sie réznymi typami danych w PHP,
— postugiwanie si¢ niektorymi operatorami PHP

Uczen:

— dobiera typy zmiennych w skrypcie PHP;
— definiuje i uzywa statych w PHP;
— uzywa operatorow W prostych skryptach PHP.

Podrecznik str. 258 — Informatyka. 2. PR, Operon
Przebieg lekcji:

1. Zapoznanie si¢ z celami lekcji.

2. Zmienne w PHP.

3. Definiowanie i uzycie statych.

4. Operatory.

5. Cwiczenia praktyczne.

Film: https://www.youtube.com/watch?v=tD0Q50woQJI

Kurs: https://phpkurs.pl/

Zadania do wykonania — podrgcznik str. 262

<?php
echo "To jest test";
2>

<?php echo "To jest test" ?>

Komentarze:

<?php
echo "To jest test komentarzy"; // Ta metoda znana jest z jezykdéw C/C++
echo "A to drugi test"; # A ta z powlok Uniksowych

?>

<?php

echo "Test komentarzy"; /* Tu jest poczatek komentarza
tu dalej trwa


https://www.youtube.com/watch?v=tD0Q5QwoQJI
https://phpkurs.pl/

a tu sie konczy */

2>
Zmienne:
<?php
Snazwa = 1; // Zmiennej "nazwa" przypisywana jest warto$é liczbowa 1
$druga _nazwa = "Tekst"; // Zmiennej "druga nazwa" przypisany jest ciag znakdw
Strzecia nazwa = $Snazwa; // Zmiennej "trzecia nazwa" przypisywana
//jest wartoé¢ zmiennej "nazwa"
echo "To jest $druga nazwa"; // Powinien wyswietlié¢ sie napis "To jest Tekst"

echo '$druga nazwa'; // Powinien wyswietlié¢ sie napis "Sdruga nazwa"
echo $nazwa; // Powinna wyswietlié¢ sie cyfra 1

?>

Typy zmiennych

e liczby catkowite (integer)

o liczby rzeczywiste (double)
o ciagi (string)

o tablice (array)

« oObiekty (object)

Dodatkowo PHP potrafi konwertowa¢ zmienne catkowite zapisane w roznych formatach liczbowych.

Przyklad 2.5. Formaty liczbowe

<?php

Sa = 1234; # liczba dziesietna

Sa = -123; # liczba ujemna

Sa = 0123; # liczba 6semkowa (rdéwnoznaczne z dziesietnym 83)

Sa = 0x12; # liczba szesnastkowa (rdéwnoznaczne z dziesietnym 18)
>

Zmiana typu

Zazwyczaj nie jest konieczne okreslenie typu zmiennej — PHP sam to ustala, zaleznie od kontekstu.

Przyklad. Zmiana typu zmiennej

<?php
Sblah = "0"; // S$blah jest cigagiem (ASCII 48)
Sblah++; // $blah jest ciagiem "1" (ASCII 49)

$blah += 1; // $blah Jjest teraz wartoscia catkowita (2)

Sblah $foo + 1.3; // $blah jest wartos$cia rzeczywista (1.3)

$blah = 5 + "10 Malutkich Swinek"; // Sblah jest wartoécia catkowita (15)
$blah 5 4+ "10 Matych S$win"; // $blah jest wartoscia calkowita (15)
>

"Tekst"



Rzutowanie typow

<?php
$liczba calkowita = 10;

$liczba rzeczywista = (real) $liczba calkowita;
>

Dozwolone typy rzutowan

(int), (integer) — rzutuj do typu catkowitego

(real), (double), (float) — rzutuj do typu rzeczywistego
(string) — rzutuj do ciggu

(array) — rzutuj do tablicy

(object) — rzutuj do obiektu

Drugim sposobem, trwatym, jest uzycie funkcji settype. Funkcja ta pobiera 2 argumenty. Pierwszym jest
nazwa zmiennej do ustalenia typu, a drugim ciag okreslajacy nowy typ zmienne;j.

Dopuszczalne argumenty funkcji settype

e integer”
e ,double”
e string”
e array”

e o0bject”

Funkcja zwraca warto$¢ ,.true” gdy wszystko poszto pomyslnie. W przeciwnym razie zwracana jest warto$¢
false”
2 M

Przyklad. Przyklad uzycia funkcji settype
<?php
S$Szmienna = 10.3;
echo "$zmienna <br>"; // Wyswietlona wartos$é to "10.3"
settype ($zmienna, "integer");
echo "$zmienna <br>"; // Wy$wietlona warto$é to "10"

?>

Definiowanie stalych

<?php

define ("STALA", "Hello world.");

echo STALA; // Wyswietla "Hello world."
?>



Operatory arytmetyczne

Operatory te kazdy powinien pamigta¢ z podstawdwki

Przyktad Nazwa Wynik
$a+ $b Dodawanie |Suma $ai $b.

$a—$b |Odejmowanie Roznica $a i $b.

$a*$b Mnozenie lloczyn $a i $b.
$a/$b |Dzielenie lloraz $a i $b (bez reszty).
$a % $b Modulo Reszta z dzielenia $a przez $b.

Operator przypisania

Podstawowym operatorem przypisania jest symbol ,=’. Oczywiscie nie oznacza on ,jest rowne’. Wyrazenie
$b = 5 o0znacza, ze zmienna $b przyjmuje warto$¢ rowng 5. Zmiennej mozna przypisaé takze warto$¢ innej
zmiennej: sb = 5; S$a = $b; —zmienna $a przyjmie wartos¢ s.

Zmiennym mozna przypisywac nie tylko konkretne wartosci, ale tez warto$ci innych zmiennych. Wartosci te
mozna przypisywac kaskadowo, przy czym wartosci przypisywane beda od prawej do lewej, np.:

<?php
$nazwa = S$inna nazwa = $trzecia nazwa = 5;
>

W tym wypadku wszystkim zmiennym zostanie przypisana warto$¢ 5. Operator przypisania mozna taczy¢ z
operatorami arytmetycznymi i operatorem tgczenia ciggow:

Przyktad Wynik

$a+=2 Do zmiennej $a dodane zostanie 2

$a-=2 Od zmiennej $a odj¢te zostanie 2

$a *=2 Zmienna $a zostanie pomnozona przez 2

$a/=2 Zmienna $a dodane podzielona przez 2

$a %= 2 Zmienna $a przyjmie warto$¢ reszty z dzielenia $a przez 2

$a .= dalszy ciag” Do zmiennej $a na koncu dodany zostanie ciag ” dalszy ciag”



Operatory operacji bitowych

Operatory operacji bitowych pozwalajg na przestawianie pojedynczych bitéw zmiennych. Ponizsza tabelka
przeznaczona jest dla osob, ktore miaty juz jakakolwiek stycznos$¢ z operacjami na bitach.

Przyktad Nazwa Wynik

$a & $b /AND Ustawiane sg bity ktdre sg ustawione w obu zmiennych.

$a|$b OR Ustawiane s bity, ktore sg ustawione w jednej lub drugiej zmienne;.

$a”$h XOR Ustawiane sg bity, ktore sg ustawione w jednej lub drugiej zmienne;j, ale nie
w obu.

~$a NOT Inwerter — ustawiane sg bity ktore nie sg ustawione w zmiennej $a i

odwrotnie.
$a << $b [Przesuniecie w lewo Przesun bity z $a $b-razy w lewo (kazdy krok oznacza pomnozenie przez 2)

Przesunigcie w
prawo

$a >> $b

Przesun bity z $a $b-razy w prawo (kazdy krok oznacza podzielenie przez 2)

Operatory poréownania

Operatory poréwnania sg niezbedne do korzystania z instrukcji warunkowych (jesli cos to zrob co$). Zwracaja
one warto$¢ TRUE (prawda — 1) lub FALSE (fatsz — 0).

Przyktad Nazwa Wynik

$a==$%b Rowny Prawda je$li $a jest rowne $b.

$a === $b Identyczny Prawda jesli $a jest rowne $b i sg tego samego typu. (tylko PHP4)
$a!=%b Nieroéwne Prawda jesli $a nie jest rowne $b.

$a !==$b Nie identyczny Prawda jesli $a nie jest rowne $b lub nie sg tego samego typu. (tylko PHP4)
$a<$b  Mniejsze Prawda jesli $a jest mniejsze niz $b.

$a>%b  Wieksze Prawda jesli $a jest wigksze niz $b.

$a <=$b Mniejsze lub rowne Prawda jesli $a jest mniejsze lub roéwne $b.

$a>=%b ‘Wieksze lub rowne Prawda jesli $a jest wieksze lub rowne $b.



Operator kontroli bledow

Operator kontroli biedow (,@’) powoduje, ze wyrazenie przed ktorym postawiono ten znak nie spowoduje
wyswietlenia si¢ jakiegokolwiek bledu lub ostrzezenia.

Przyklad 3.1. Przyklad uzycia operatora kontroli bledow

<?php
/* Jeden z najczestszych bitedéw SQL (za duzo o jeden apostrof) */
Sres = @mysqgl query ("select nazwa, kod from 'lista") or

die ("Zapytanie sie nie powiodio: btad to 'S$php errormsg'");
2>

Operator wywolania

Operator ten stuzy do uruchamiania zewnetrznych programoéw lub polecen powtoki. Wystarczy wpisac
polecenie pomiedzy znaki odwrdconego apostrofu (,"’) aby zostato ono wykonane.

Przyklad 3.2. Przyklad uzycia operatora wywolania

<?php
Swynik = “1s -1 /home/';
echo $wynik;

?>

Po uruchomieniu tego skryptu wyswietlona zostanie zawarto$¢ katalogu /home na serwerze.

Operatory inkrementacji i dekrementacji

Operatory te wystepuja w wiekszosci jezykdw programowania. Stuza one do zmniejszenia lub zwiekszenia
warto$ci danej zmiennej o 1. Kazdy operator mozna stosowac na 2 sposoby:
preinkrementacja/predekrementacja — najpierw warto$¢ zmiennej zostanie zmieniona, a pdzniej zwrocona, lub

postinkrementacji/postdekrementacji — najpierw zostanie zwrocona warto$¢ zmiennej, a nastepnie wartos¢
zmiennej zostanie zmieniona.

Przyktad Nazwa Wynik

++%a Preinkrementacja Zwigksza $a o jeden, a nastepnie zwraca $a.
$a++ Postinkrementacja | Zwraca $a, a nastepnie zwigksza $a o jeden.
—$a Predekrementacja |Zmniejsza $a o jeden, po czym zwraca $a.

$a— Postdekrementacja Zwraca $a, po czym zmniejsza $a o jeden.



Przyklad. Przyklad funkcjonowania inkrementacji i dekrementacji

<?php

echo "Postinkrementacja";

$a = 5;

echo "Powinno by¢é 5: " . S$Sa++ . "\n";
echo "Powinno byé¢ 6: " . Sa . "\n";

echo "Preinkrementacja";

$a = 5;
echo "Powinno byé¢ 6: " . ++$a . "\n";
echo "Powinno byé¢é 6: " . Sa . "\n";

echo "Postdekrementacja";

$a = 5;
echo "Powinno by¢é 5: " . $a-- . "\n";
echo "Powinno byé¢ 4: " . Sa . "\n";

echo "Predekrementacja";

$a = 5;

echo "Powinno byé¢ 4: " . -=-$a . "\n";
echo "Powinno byé¢ 4: " . Sa . "\n";
?>

Operatory logiczne

Operatory logiczne stuza do budowania bardziej skomplikowanych instrukcji warunkowych — do taczenia
kilku warunkow w jednej instrukcji.

Przyktad |Nazwa Wynik
$a && $b AND Prawda, jesli $a i $b sa prawda
$a||$bh OR  Prawda, jesli $a lub $b sg prawda

I $a NOT |Prawda, jesli $a nie jest prawda

Operator ciagu
Operator ciggu (,.” — kropka) stuzy do taczenia kilku ciggdw w jedng catosc.

Przyklad. Przyklad uzycia operatora ciagu

<?php
Szmiennal = "Wartos$¢ zmiennej 'zmiennal' to";
$zmienna2 = 5;

echo $zmiennal." ".$zmienna2; // Powinno sie wydwietlié:



// "Wartos$¢ zmiennej 'zmiennal2' to 5"

?>

Jak wida¢ na tym przykladzie, aby uzy¢ niektdrych znakéw (migdzy innymi cudzystowow jesli ciag podany
jest cudzystowach, znakoéw dolara jesli nie chcemy aby zostal potraktowany jako zmienna) trzeba zamieni¢ go
na tzw. sekwencj¢ escape, to znaczy wstawic¢ przed nim znak backslash — \.



